
California State University San Bernardino 
School of Computer Science and Engineering 

  
Coursework Application Form  

 
for the Game Development Option of the Computer Systems Program 

for students satisfying catalog requirements for academic years 2013/14 ­ 2014/15. 
 
This application form enables students electing the Game Development option of the Computer 
Systems program to request approval from the School of Computer Science and Engineering to 
have courses counted towards the requirement for 24 units of supporting coursework such as 
3D modeling, animation, level design, image editing, and other coursework related to game 
development.  
 
Name: __________________________________________   Date: _______________________ 
 
SID#______________________  Expected Year and Quarter of Graduation: _______________ 
 
I have completed, or will complete, 24 units of project­oriented coursework that supports the  
Computer Systems Game Development option. These courses are as follows: 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
 
        ________________________________________________________________________ 
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For office use only: 
 
___ Approve   ___ Disapprove    Reason: 
 
 
 
Signature of CSE Director: __________________________    Date: _________________ 
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